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Le terme « Chasse-Marée » désignait le Infos pratiques
métier de mareyeurs qui acheminaient
chaque jour le poisson entre Dieppe et
Paris, en passant notamment par

Grugny et Cleres. Longueur : 10.8 km
Traversée de bourgs, plaines agricoles et bois

Pratique : Pédestre

Durée : 2 h 30

Dénivelé positif : 187 m

Difficulté : Facile

Type : Boucle

Thémes : Faune, Flore
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Itinéraire

Profil altimétrique
Départ : Parking, rue du Comte de Béarn
Arrivée : Car park. Rue Comte de Béarn .
Balisage : ® Boucle locale rose

Communes : 1. Cleres
2. Bocasse
3. Houssaye-Béranger

4. Grugny .

5. Frichemesnil ’ 0

Altitude (m)

Distance (m)

Altitude min 91 m Altitude max 170 m

Prenez la direction de la Mairie puis tournez a gauche dans la rue Louis Duthil
Traversez prudemment sur la gauche le tunnel de la voie ferrée

Empruntez le chemin du Mouchel qui monte vers le bois et continuez sur 850 metres
Tournez a droite puis empruntez le chemin qui traverse la plaine sur votre gauche.
Continuez sur 700 metres

Prenez a gauche le chemin de la Ferme

Empruntez la sente sur votre droite

Tournez a droite et passez devant I'église du Bocasse

Prenez a droite et au rond-point, empruntez la premiere rue sur votre gauche
Continuez sur la rue du Fond des Bois puis sur le chemin qui traverse la plaine et la
foret.

A la sortie de la forét, empruntez la route fasse a vous sur 1 km

Prenez a droite sur le chemin de la Tabourette puis empruntez le chemin en sens
interdit qui longe le bois sur votre droite et continuez sur 800 metres

Tournez a gauche sur le chemin de la Vierge

Traversez la route avec prudence et dirigez vous vers la droite en empruntant le bas
cb6té enherbé

Continuez sur la rue André Martin

Au croisement avec la D3, empruntez le passage piéton pour traverser la route puis
tournez a gauche vers Frichemesnil

Prenez a droite le chemin d'Ormesnil, et passez sous la voie de chemin de fer
Empruntez le chemin sur la droite et continuez sur 1 200 metres

Au bout de I'impasse des Chaumieres, prenez a droite sur la céte du Mont Landrin
Tournez a droite et poursuivez la redescente sur la cote du Mont Landrin

Tournez a droite, rejoignez le centre bourg et votre point de départ

2/4
25 déc. 2024 + Autour du Chasse-Marée /



Sur votre chemin...
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Toutes les infos pratiques

A Recommandations

Préférez le covoiturage et stationnez dans les endroits prévus a cet effet
* Ne vous écartez pas des chemins

Ne jetez rien dans la nature, emportez vos déchets

Tenez votre chien en laisse

Respectez la nature, les animaux, les cultures

En période de chasse, soyez prudent

N'allumez jamais de feu en forét

Sur ces chemins circulent randonneurs, vététistes, cavaliers, autres sportifs,
merci de partager I'espace de facon raisonnée

* Signalez toute anomalie constatée sur l'itinéraire via
sentinelles.sportsdenature.fr

Comment venir ?
Parking conseillé

Parking du Parc de Cleres

O Lieux de renseignement

Office de tourisme Normandie Caux
Vexin
http://www.normandie-caux-vexin.fr
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https://rando.admin.intercauxvexin.fr/sentinelles.sportsdenature.fr
http://www.normandie-caux-vexin.fr

